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PLUG GAME: SIMULACION DE FLUJO Y
PRODUCTIVIDAD
El Plug Game es una simulacién en la que los
participantes se convierten en operarios,
responsables logisticos.. dentro de una empresa
de ensamblaje. A través de diferentes
iteraciones, vivirdn de primera mano los retos de
la produccién, enfrentdndose a problemas
reales como retrasos, acumulacién de stock y
baja eficiencia. A lo largo del ejercicio,
analizardn y propondrdn mejoras en la
organizacion del trabajo, aplicando conceptos
de flujo, ritmo y estandarizacion.



Duracién

Introduccién:
* Kaizen y Kaizen Bussines System
*  Obijetivos del Taller y explicacién dindmica

Primera Iteracion:

*  Simulacién del aula como una “linea de produccién”

* Cada participante asume un rol: operario, responsable de calidad, mejora continua, etc.
*  Obtencién de resultados de la primera ronda

*  Conclusiones y cdlculos de la iteracion 1

Valor anadido y 7 mudas

*  Concepto de Valor Anadido (VA)

* Identificacién de las 7 mudas

* Deteccidn de oportunidades de mejora en la simulacién
*  Medicién del impacto y andlisis de desperdicios

Segunda lteracién

* Implementacion de mejoras identificadas

*  Ejecucién de la nueva ronda de trabajo

*  Comparaciéon de resultados: antes vs. Después
*  Aprendizajes clave

Conclusiones y disefio To Be
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